Szczegotowy program kursu

Tytut dziatania
edukacyjnego

Temat

Podsumowanie
zaje¢/ Przeglad/
streszczenie
aktywnosci/

Czas trwania

Grupa wiekowa

Cele zajec

Wykorzystanie technologii ICT w zyciu codziennym

Wyszukiwanie wydarzen kulturalnych

Ta czes¢ stuzy do podstawowego wyjasnienia niezbednych termindw zwigzanych z tematem
,Wyszukiwanie wydarzen kulturalnych — Wykorzystanie technologii ICT w codziennym
zyciu”.

Sytuacja (np. zwigzana z COVID-19) nie jest tatwa dla osoby, ktéra duzg czes¢ wolnego czasu
musi spedza¢ w domu. Kultura to niezbedny element ksztattujgcy nasze wartosci,
wypetniajacy czas wolny rozrywka, edukacja, forma odprezenia od codziennych
obowigzkéw. W czasach, gdy nie ma mozliwosci zwiedzania teatréw, kin, wystaw, miejsc
historycznych i innych waznych miejsc, dzieki Internetowi mozemy cho¢ troche zblizy¢ sie do
Swiata kultury.

Uczestnicy dowiedzg sie, jak i gdzie znalez¢ kulture w Internecie z oficjalnych zasobéw, z
ktérych mozna korzystaé, jesli posiadajg komputer / laptop / smartfon / tablet / czytnik
ksigzek itp.

240 min (4h)

30+

- nauczy¢ podstawowych kwestii zwigzanych z wyszukiwaniem wydarzenia kulturalnego w
Internecie

- nauczy¢ gtéwnych pojec

- nauczyé, jak wejs¢ w swiat poszukiwania wydarzenia kulturalnego w Internecie

- nauczy¢ jak wykorzystywaé ICT do wyszukiwania wydarzen kulturalnych w Internecie

- nauczy¢ ktdrych urzadzen mozna uzywac

- nauczy¢ jak stawiaé pierwsze kroki

- nauczy¢ podstawowych zasad bezpieczestwa w Internecie

- nauczy¢ pracy z przegladarkami, wyszukiwarkami

- nauczy¢ jak pracowac z roznymi typmi przegladarek i wyszukiwarek

- nauczy¢ o katalogach kultury / stronach internetowych instytucji kulturalnych

Wskazowki dotyczgce prawidtowego wykonywania czynnosci

Sposéb realizacji
zajec

Jesli chcemy znalez¢ jakie$ nowe ciekawe Zrddfa kultury w Internecie lub jesli chcemy
skorzystaé z juz znanego zasobu, ktéry doprowadzi nas do pewnego potgczenia z kulturg,
musimy zna¢ podstawowe punkty wejscia w Swiat Internetu i musi mie¢ mozliwos¢
korzystania z naszych urzadzen. Kultura to ciekawy element, ktérego do zycia potrzebuje
duza cze$é spoteczenstwa. W czasach, gdy nie ma mozliwosci uczestniczenia w wydarzeniu
kulturalnym, Internet moze nam pomadc. Dzieki motywowi kultury mozemy uczyé
uczestnikdw podstawowych umiejetnosci informatycznych, ktére mogg nadal
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Metody
prowadzenia zajec

Narzedzia
i materiaty

Wiedza zdobyta
W czasie zajeé

Umiejetnosci
zdobyte w czasie
zajec

Proces/cele
nauczania

Sesjal
Sesja otwierajgca

30 min

wykorzystywac w swoim codziennym zyciu. W temacie kultury mozemy ukryé nauczanie
umiejetnosci informatycznych, ktére w ciekawy, motywujacy i spokojny sposéb prowadzi do
przyswajania nowych rzeczy.

Praca indywidualna, samoksztatcenie, praca w parach, praca w grupie, storytelling, metoda
rozwigzywania probleméw, metoda demonstracyjna, burza mézgéw, WBT, nauki spoteczne,
symulacja, nauka oparta na grach, e-learning, m-learning
Komputery/Laptopy/Notebooki/Tablety/Czytniki ksigzek/Smartfony, tacza internetowe,
projektor, prezentacja/materiaty z kluczowymi informacjami i grafika, przegladarki
internetowe, podstawowe narzedzia skupiajgce sie na bezpieczernstwie w Internecie,
przyktady, gdzie znalez¢ kulture w Internecie, drogowskazy w Internecie, ktére koncentrujg
sie na kulturze, przyktady zastosowan, ktére koncentrujg sie na kulturze.

Uczestnik potrafi:

- uzywac Internetu do wyszukiwania wydarzen kulturalnych

- uzywac przegladarek internetowych

- korzysta¢ z ICT z naciskiem na kulture

- uzywac konkretnych urzagdzen do wejscia w swiat Internetu z naciskiem na kulture

- uzywac aplikacji z naciskiem na kulture

- umie przygotowac urzadzenia do wejscia w Swiat Internetu z naciskiem na
bezpieczenstwo

- postugiwad sie wiedzg, jak utatwi¢ nam codzienne zycie dzieki ICT i Internetowi

- rozwigzywaé nowe sytuacje i rozwija¢ swoje umiejetnosci i wiedze

- praktycznie rozwigzywac codzienne potrzeby

Uczestnik powinien umie¢:

- zdefiniowad stowa kluczowe

- wejs¢ do $wiata kultury w Internecie

- uzywac ICT do wyszukiwania informacji zwigzanych kulturg w Internecie
- zdefiniowac gtdéwne narzedzia/ustugi

- wykorzystywac wyszukiwarki internetowe

- pracowac bezpiecznie w Internecie.

Wszystko zacznie sie od powitania i bedzie kontynuowane rozgrzewka. Ponizej znajduje sie
opowiesc o zyciu codziennym, ktdra obejmuje konkretne, obiektywne tematy. Catos¢
wspierana jest interaktywng prezentacjg/narzedziami, praktyczng pracg i powtarzaniem
waznych elementow.

Trener przedstawia sie i wita /zwtaszcza nowych/ uczacych sie na kursie.

Uczestnicy tgczg sie w pary. W parze uczestnicy bedg starali sie uzyska¢ podstawowe
informacje o sobie /imie, dlaczego przyszta na kurs...itd./ Prezentujg sie sobie nawzajem
przed grupg kursowg. Wszystko mozna podeprzed tabliczkami z imionami. Karteczki z
imionami sg przyklejane tasma lub w inny widoczny sposdb na odziezy.

Trener informuje uczestnikow o zasadach, powie kilka stéw o kursie i jego powigzaniach z
poprzednimi i przysztymi tematami.

Trener moze ustali¢ cele i program modutu (zalezy to od tego, jak trener bedzie pracowat z
historig).

Przyktad rozpoczecia pracy z tematem:
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Sesja 2
Historia

30 min

Sesja 3

Kontynuacja historii
— by¢ gotowym,
gtéwne terminy, jak
by¢ gotowym na
pierwszy krok

45 min

Pozdrawiam i witam na dzisiejszej lekcji, ktdra bedzie skupiac sie na kulturze w Internecie.
Przyjrzyjmy sie najpierw pokrdtce, jaka bedzie tresc zajec. Za kilka minut bedziemy czescig
wirtualnego srodowiska kulturalnego. Bedziemy wiedziec, co jest gotowe i czeka na Ciebie.
Kultura jest Ci bliska i po prostu musisz wybierac. Zanim to nastqgpi, chciatbym zadac Ci jedno
podstawowe pytanie. Czy masz jakies doswiadczenie z tym swiatem kultury? Jak mozemy is¢
po kulture?

Inne elementy motywacyjne sg mile widziane.

Historia jest szczegdlnie wazna w tej czesci.
Trener moze zacza¢ od historii:
Wyobraz sobie, ze za oknem panuje zta pogoda, ktdra nie kusi, zeby otworzy¢ drzwi i wyjsc.

Albo mozesz sobie wyobrazic, Zze Twoj obecny stan zdrowia nie pozwala na wyjscie do kina
lub teatru. Musisz zosta¢ w domu lub chcesz zosta¢ w domu.

Z pewnosciqg marzysz tez o idealnej destynacji, ktora wiqze sie z jakims elementem kultury.
Podréz moze byc¢ bardzo kosztowna i skomplikowana. Wyobrazasz sobie siedzenie w
samolocie przez ponad 15 godzin? Dla niektorych pomyst wyjazdu na drugi koniec Swiata nie
jest zbyt przyjemny.

Wszystko bedzie wsparte obrazami/dzwiekami w celu stworzenia autentycznej atmosfery.

/Na platformie internetowej moze by¢ dostepna animacja umozliwiajagca maksymalne
przyblizenie rzeczywistosci/.

Co teraz? Jak zblizyc sie do kultury? Czy mozesz sprobowac wymysli¢ alternatywe?

Daj uczestnikom wystarczajaco duzo miejsca na dzielenie sie swoimi pomystami i
przemysleniami. Wspieraj debate w ich grupach i zachecaj uczestnikéw do aktywnosci i
zaangazowania.

W tej czesci nasi uczestnika musza dojs¢ do punktu, w ktédrym zrozumieja, ze te sytuacje
mozna fatwo rozwigza¢ za pomoca ICT i narzedzi internetowych. W tej sekcji wazny jest
poczatkowy pomyst uczestnika. Nie muszg uzywaé zadnej konkretnej procedury ani
narzedzia.

Trener na koncu tej sekcji podsumowuje gtéwne aspekty tego tematu.

W tej sekcji wyktadowca powinien potgczy¢ wszystko z historig i skupi¢ sie na konkretnych
krokach, ktére doprowadza do przygotowania do uzycia konkretnego narzedzia w kolejnej
sekcji.

Trener zapyta uczestnikdw kursu:

Tak, zgadza sie, kulture mozna znalez¢ w Internecie. Zanim jednak przejdziemy, aby
doktadnie sprawdzic, co i jak mozemy znalez¢ w Internecie, warto przygotowac sie na
pierwsze kroki. Czy uwaZasz, Zze Twoje urzgdzenie jest gotowe?

Powiedz mi, co Twoim zdaniem musimy sprawdzic¢ przed wejsciem do wirtualnego swiata
kultury?

Nalezy skupic sie na nastepujgcych terminach:

- okreslone urzadzenia funkcjonalne (komputer/notebook/laptop/tablet/smartfon/czytnik
ksigzek itp.),

- aktywne i wystarczajgco szybkie tgcze internetowe (mobilne lub stacjonarne)

- przegladarka internetowa/aplikacja

- wyszukiwarka internetowa, jak szuka¢ informacji w internecie
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Sesja 4

Przyktadowe
narzedzia — jesteSmy
gotowi na kulture w
Internecie

120 min

- podstawowe informacje o zagrozeniach bezpieczeistwa w Internecie
- zalecenia dotyczace bezpieczenistwa

- pomysl przed kazdym kliknieciem

- reklama w internecie i jej formy.

Wszystko bedzie wsparte zdjeciami /moze by¢ prezentacjg/ w celu stworzenia autentycznej
atmosfery. Zdjecia mogg mieé bardzo prostg forme.

Daj uczestnikom wystarczajgco duzo miejsca na dzielenie sie swoimi pomystami i
przemysleniami. Wspieraj debate w ich grupach i zachecaj uczestnikdw do aktywnosci i
zaangazowania.

Trener na koncu tej sekcji podsumowuje gtéwne aspekty tego tematu.

W tej sekcji nalezy skupic sie na konkretnej demonstracji praktycznej. Niezbedne jest
zapoznanie uczacych sie z kilkoma ciekawymi narzedziami/zasobami, ktére skupiajg sie na
komunikacji w Internecie. Zaktada sie, ze narzedzia/zasoby bedg najczesciej uzywanym
narzedziem w danym obszarze/kraju.

Wiasciwe jest skupienie uwagi uczestnikdw najpierw na wspdlnych i prostych elementach
kultury, a nastepnie pogtebienie mozliwosci bardziej ztozonych elementdow.

W pierwszej kolejnosci demonstracje praktyczne skupig sie na dostepie do archiwum i
transmisji online lokalnej telewizji i radia. Konieczne jest najpierw pokazanie wszystkiego, a
nastepnie danie uczestnikom czasu na wyprébowanie.

Wtedy dobrym pomystem jest przejscie do niektérych LEGALNYCH i znanych Zzrédet, ktére
mozna wykorzysta¢ do ogladania filméw i innych nagran z wystepéw. Nastepnie mozemy
skupi¢ naszg uwage na podrdzach, wirtualnych spacerach po ciekawych miejscach,
wirtualnych spacerach po muzeach i wystawach biezgcych, wirtualnych spacerach po
zabytkach i dzietach artystdw. Wreszcie mozemy pokazac archiwa skupione na ksigzkach,
czasopismach itp.

Aby utrzymad interakcje z naszg grupg, konieczne jest przygotowanie podstawowych pytan.
Musimy skoncentrowac sie na uzyskiwaniu odpowiedzi od oséb uczgcych sie, ktére moga
opierac sie tylko na poziomie teoretycznym. Istotne jest, aby uczgcy sie mysleli o powstatych
problemach.

Przyktadowe pytania:

Czy kiedykolwiek tego probowates?

Czy masz abonamenty na swiat kultury w Internecie? Jaki rodzaj? Czy chciatbys miec
abonament? Czy styszates o jakichs opcjach?

Czy kiedykolwiek styszates o okresleniu legalne/nielegalne zrédto?

Wszystko bedzie wsparte zdjeciami / moze to by¢ prezentacja / w celu stworzenia
autentycznej atmosfery. Zdjecia mogg miec bardzo prostg forme. Moze to byé czes¢
teoretyczna / nudna / wiec duza ilo$¢ zdjec jest mile widziana.

Daj uczestnikom wystarczajgco duzo miejsca na dzielenie sie swoimi pomystami i
przemysleniami. Wspieraj debate w ich grupach i zachecaj uczestnikdw do aktywnosci i
zaangazowania.

Po debacie nastepuje demonstracja uzycia, uczestnicy bedg prébowaé wszystkiego
indywidualnie, zapewnione zostanie wsparcie ze strony wyktadowcow gtéwnych i
asystentow.

Trener na koncu tej sekcji podsumowuje aspekty dotyczgce podstawowych warunkdéw
korzystania z narzedzi w Internecie.

Na koniec podsumuj historie. Podkresl, ze uczestnikom udato sie samodzielnie rozwigzaé
problem.
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Przyktad zakoriczenia tematu:

Tak, czasami zdarzajq sie sytuacje, Ze nie mozesz iS¢ do muzeum, nie mozesz odwiedzic
wystawy, nie mozesz iS¢ do kina czy pojechac na drugi koniec Swiata, Zeby zobaczyc jakis
zabytek kultury. Powodow, dla ktdrych nie jest to mozliwe, moze byc nieskoriczona liczba.
Kontakt z kulturg moze miec kazdy, kto ma mozliwosc potgczenia sie z Internetem i posiada
jakies urzgdzenie, ktore stanie sie jego biletem do swiata kultury. Spetnij swoje marzenia!”

Bardzo popularne jest korzystanie z réznych aplikacji na urzadzeniach, ktére uzytkownik

Dodatkowe zajecia . s . . T
igcia/ moze miec zawsze przy sobie. Bardzo mile widziana jest demonstracja popularnej aplikacji,

aktywnosci
¥ ktdra ma przyjemny interfejs uzytkownika i zaprasza pewng forme i ksztatt do $wiata kultury.

Ewaluacja modutu Ewaluacja modutu w formie ankiety (np. wersja papierowa lub elektronicznie w Kahoot).

Linki powigzane z omawianym tematem. Muszg by¢ aktualny dla kraju i czasu.

www.ceskatelevize.cz/ivysilani

www.play.iprima.cz

www.novaplus.nova.cz

www.barrandov.tv/video

www.youtube.com

www.rozhlas.cz/iradio/zive

www.hledani.rozhlas.cz/iradio

www.play.cz

www.abradio.cz

Bibli fia, linki i .
toltogratia, finkd https://www.airpano.com/360photo/Sydney-Australia/

lub zasoby _
WWW.airpano.com
Virtual tour of the SKODA Museum
https://exhibition.indihu.cz/view/Parlament/start
https://www.nm.cz/virtualne-do-muzea/virtualne-do-muzea-bez-barier/audiozaznamy-
virtualnich-vystav
https://www.youvisit.com/tour/louvremuseum
https://www.louvre.fr/en/visites-en-ligne
https://artsandculture.google.com/
http://emuzeum.cz/
https://www.esbirky.cz/
W tym temacie mentoring jest wazny, aby skupic sie na codziennych doswiadczeniach i
potrzebach. Mentor moze zapoznac ucznidéw z narzedziami i mozliwosciami lub w praktyce
Mentoring dla zmotywowac ich, jak dzieki narzedziom ICT i Internetowi mozna miec tatwiejsze zycie.
stuchaczy? /Osoby, ktore sg lub muszg by¢ odizolowane od zwyktego swiata, mogg by¢ czescig swiata,
moga kontaktowac sie ze znajomymi dzieki Internetowi. Warto to pokaza¢, aby mieli
mozliwos¢ aktywnego zaangazowania./
Walidacja Pewna walidacja procesu nauczania jest mile widziana, ale konieczne jest skupienie sie na
nauczania kilku kluczowych punktach, ktdre sg niezbedne. Biorgc pod uwage forme tego procesu
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Szczegblne
wymagania
dotyczace
prowadzacego
zajecia

Elementy
innowacyjne

nauczania, musi to byé forma skupiajaca sie na nieformalnych koncepcjach lub mozliwosci
korzystania z gry. Klasyczny test zdemotywuje uczniéw na ich ustalonej Sciezki do sukcesu.

Uczacy sie mogg réwniez wykazaé swoje doswiadczenie po ukonczeniu tematu.
Demonstracja moze odbywac sie poprzez jakas$ forme komunikacji miedzy trenerem,
uczestnikiem i grupg uczestnikéw.

Trenerzy powinni mie¢ specyficzne wyksztatcenie w zakresie technologii informacyjno-
komunikacyjnych i zna¢ aplikacje/narzedzia omawiane podczas szkolenia. Réwniez trener
powinien mie¢ doswiadczenie w pracy z dorostymi, zwtaszcza z dorostymi o niskich
kwalifikacjach.

Wykorzystanie Storytellingu i metody opartej na problemach
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